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Penguasaan mufradat merupakan salah satu unsur penting dalam pembelajaran
bahasa Arab karena menjadi dasar bagi keterampilan berbahasa siswa, namun pada
kenyataannya penguasaan mufradat siswa kelas'VIII MTsN 6 Aceh Utara masih
tergolong rendah akibat penggunaan metode pembelajaran yang kurang variatif.
Penelitian ini bertujuan untuk = mengetabui efektivitas penerapan media
pembelajaran berbasis permainan ~kartu domino Arab dalam meningkatkan
penguasaan mufradat siswa kelas VIII MTsN 6 Aceh Utara. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen dan desain
pretest—posttest yang melibatkan kelas eksperimen dan kelas kontrol. Data
dikumpulkan melalui tes penguasaan mufradat bahasa Arab dan dianalisis
menggunakan uji statistik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa peningkatan
penguasaan mufradat siswa pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan
dengan kelas kontrol, yang dibuktikan dengan nilai N-Gain kelas eksperimen
sebesar 76,31% dan kelas kontrol sebesar 51,81%, serta hasil uji independent
sample t-test yang menunjukkan nilai signifikansi 0,004 < 0,05. Dengan demikian,
penerapan media pembelajaran berbasis permainan kartu domino Arab efektif
dalam meningkatkan penguasaan mufradat siswa.



