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Kata Kunci : Media Video, Pembelajaran Bahasa Arab

Skripsi ini berjudul Desain Media Video untuk Pembelajaran Bahasa
Arab (Pada Siswa Kelas VII MTsN 2 Bireuen dengan Materi & ¥/ <iluos (1),
Penelitian ini bertujuan untuk mendesain serta mengkaji kelayakan media video
pembelajaran Bahasa Arab yang dikembangkan, dengan melibatkan penilaian dari
ahli media, ahli materi, serta respon dari siswa sebagai pengguna akhir. Dalam
pengembangan media ini, digunakan model ADDIE, yaitu Analisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Metode penelitian yang digunakan
adalah Research and Development (R&D). Validasi dilakukan oleh ahli materi
dan ahli media. Selain itu, uji coba dilakukan kepada siswa. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media video yang dikembangkan memperoleh skor
kelayakan sangat tinggi, yaitu 97,7% dari ahli materi dan 100% dari ahli media.
Respon siswa juga sangat positif dengan nilai kepraktisan sebesar 90%. Oleh
karena itu, media video ini dinyatakan layak digunakan dan direkomendasikan
sebagai alternatif pembelajaran yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan
kebutuhan siswa di era digital.



