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Efektivitas Aplikasi Fun Easy Learn Dalam Meningkatkan Mufrodat (penelitian
Eksperimen pada siswa kelas 2 MTsN 2 Lhokseumawe)
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Skripsi ini berjudul Efektivitas Aplikasi Fun Easy Learn dalam Meningkatkan
Penguasaan Mufradat (Penelitian Eksperimen pada Siswa Kelas 2 MTsN 2
Lhokseumawe). Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas
penggunaan aplikasi Fun Easy Learn dalam meningkatkan penguasaan mufradat.
Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan pendekatan eksperimen dan
model penelitian quasi experimental dengan desain pretest-posttest nonequivalent
control group. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 2 MTsN 2
Lhokseumawe. Teknik pengambilan sampel menggunakan purposive sampling,
dengan jumlah sampel sebanyak 48 siswa yang terdiri dari 24 siswa kelas
eksperimen dan 24 siswa kelas kontrol. Teknik analisis data menggunakan uji
Mann-Whitney. Hasil uji menunjukkan nilai signifikansi (Asymp. Sig. 2-tailed) =
0.000 < 0.05, sehingga Ho ditolak dan H. diterima. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa aplikasi Fun Easy Learn efektif dalam meningkatkan
penguasaan mufradat pada siswa kelas 2 MTsN 2 Kota Lhokseumawe.
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