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Pengguanaan Media Puzzle Tebak Gambar Untuk Meningkatkan Penguasaan
Mufradat Siswa (Siswa Kelas Delapan Sekolah MTsN 2 Lhokseumawe)
Pemimbing 1: Drs.Abbas, M.A

Pemimbing 2: Ahmad Sani, M.Ed

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui keefektifan
penggunaan puzzle dalam meningkatkan mufaradat bahasa Arab. Penelitian ini
merupakan Quasi eksperimen dengan desain 2 kelas,Kelas Kontrol dan Kelas
Ekperimen menggunakan Pre- Test Pos-Test Desain. Untuk pengumpulan data
peneliti menggunakan lembar observasi langsung dan tes. Jumlah populasi pada
penelitian ini siswa pada kelas 8 di MTsN 2 Lhokseumawe. Dan sampelnya adalah
siswa kelas VIII-1 sebagai kelas Eksperimen dengan jumlah 21 siswa,dan 21 siswa
untuk kelas kontrol.jumlah seluruh sampel adalah 42 siswa. Adapun hasil
penelitian diperoleh pada lembar observasi siswi disaat penerapan Puzzle Tebak
Gambar dalam meningkatkan mufaradat bahasa Arab berlangsung memperoleh
nilai sangat baik, seperti yang dinyatakan pada lembar observasi guru dan siswa
yang berkisar antara 70 s/d 100%. Hasil penelitian pada penelitian ini yaitu hasil
pre-test post- test memperoleh tingkat singnifikansi (2-tailed). 000<0.05 setelah uiji
Man Whitney menggunakan pogram "SPSS". Ini menunjukkan bahwa hipotesis
alternatif (Ha) dapat diterima dan hipotesis nol (HO) ditolak. Ini membuktikan
bahwa penggunaan Media Puzzle Tebak Gambar berpengaruh terhadap
pembelajaran mufradat siswa.

Kata Kunci: Puzzle Tebak Gambar,Pengusaan Mufaradat
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